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1
KLAR, PARAT...

Hvad skal du forberede til aktiviteten?

Én person udvælges som vandsalamander og får 30 sekunder til at finde et godt skjul.

Resten af deltagerne er blevet til sten, der ligger spredt i landskabet.

Stenene skal hjælpe salamanderen med at skjule sig, så den ikke bliver opdaget af rovdyr som fugle og ræve.

Stenene står samlet med lukkede øjne og tæller højt ned fra 30, mens salamanderen sniger sig væk for at finde det perfekte skjulested.

2
START!

Hvordan foregår aktiviteten?

Når nedtællingen rammer 0, begynder stenene at tage ud for at finde salamanderen.

Stenene skal bevæge sig roligt og forsigtigt, så de ikke skræmmer salamanderen væk.

Når en sten finder salamanderen, lægger den sig tæt op ad den og begynder at sige ”blop, blop, blop” som vandet der risler i nærheden af salamanderens skjul.

Flere sten samler sig, og skjulestedet bliver større og mere sikkert.

3
SLUT?

Hvordan afsluttes aktiviteten?

Legen slutter, når alle sten har lagt sig, og salamanderen er helt skjult.

Den første sten, der fandt salamanderen, bliver den næste salamander.

Legen kan også bruges som en sjov overgangsaktivitet, fx ved

at én gemmer sig “henne ved legepladsen”, og gruppen bevæger sig derhen for at lede.
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